Sladami zdunskowolskich przemystowcow

Gra miata na celu przyblizenie w sposdb nowatorski wiedzy o regionie, zabytkach i miejscach
historycznych. Gre poprowadzil Krzysztof Petek, autor powiesci, reportazysta, instruktor
survivalu, organizator wypraw, gier edukacyjnych i szkét przetrwania.

Gracze spotkali sie w bibliotece miejskiej, po podziale na grupy, ustaleniu regut, otrzymali pierwsze
wskazowki i ruszyli na miasto. Przemierzyli znane i mniej znane zakatki Zdunskiej Woli, odkrywajac
jej tajemnice i zwiazki z przesztoscia. Na koniec wzieli udziat w licytacji otrzymujac wskazdwki
dzieki ktérym dotarli do miejsca ukrycia skarbu. Gra zakonczyta sie w bibliotece wspdlnym
podsumowaniem, podczas ktérego uczniowie podzieli sie swoimi spostrzezeniami i wrazeniami.
Najlepsza druzyna zostata nagrodzona, pozostate otrzymaty nagrode pocieszenia.

Celem gry bylto zainteresowanie mtodych ludzi lokalna historia, odkrycie bogactwa kulturowego i
historycznego swojego miejsca zamieszkania. To nie tylko Swietna zabawa, ale rowniez edukacyjne
doswiadczenie, ktore pozwolito uczniom lepiej poznac XIX - wieczng historie Zdunskiej Woli.

Organizator: Miejska Biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli.
Wspodtorganizator: Muzeum Historii Miasta Zdunska Wola.

Gra odbyta sie w ramach programu , Patriotyzm Jutra”.
Dofinansowano ze srodkow Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach programu , Patriotyzm
Jutra”.



