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Rzeczywistos¢ wirtualna jest bez granic.

To oznacza zestawianie elementéw $wiata realnego na wszelkie mozliwe sposoby...Swiata
widzialnego, swiata pouktadanego i poszufladkowanego. Wprowadzenie do niego nowych
paradygmatow wedltug priorytetéw dowolnych. Ptak moze $piewaé ludzkim gtosem, ten za$ moze
poptynac ulica koloru teczy do krainy Nigdzie, aby zawrdci¢ w postaci parowozu. Dlon moze nie
naleze¢ do nikogo, a na glowe spadnie deszcz liter.

Wyobraznia podpowiada obrazy symboliczne, jak i te nic nie znaczace. Nasuwa sie zaraz pytanie-
czy cokolwiek moze nic nie znaczyc¢?. Graniczny staje sie zatem moment, w ktérym autor fantazji
nadaje znaczenie swemu dzietu. Jest to niebagatelna sprawa, a w przypadku braku dialogu rzecz
wiadoma tylko tworcy.

Jakim wiec wyzwaniem moze by¢ biennale takiej sztuki, w ktérej swobodne postugiwanie sie
medium technologii cyfrowej bedzie jedynym kryterium ? Owo nadawanie znaczenia zdaje sie by¢
tym, co pociaga najbardziej, zaréwno tych ktdrzy tworza, jaki i tych, co ciekawi sa owej twdrczosci.

Pomystodawcy Biennale Sztuki Komputerowej byli i ciekawi, i zainteresowani mozliwosciami swiata
bezograniczen. Kietkujaca technologia cyfrowa dawata obietnice wgladu peiniejszego,
bogatszego i co najwazniejsze- obserwowanego z dowolnego punktu widzenia. Jest rok 1997. Moja
corka ma dwa lata, ja nie mam nawet komorki. Przy moim 16zku przewazaja kasety magnetofonowe,
nad ptytami CD.

W Lodzi, przy ulicy Lipowej, Witold Justyna i S.P. Janusz Szewczyk stoja w pierwszej szkolnej
pracowni komputerowej, instaluja Corela 3 i rozmawiaja o biennale. Halina Chrapowicka,
wieloletnia komisarz konkursu, wspomina: , Na poczqtku pracownia byta wyposazona tylko w piec¢
komputeréw zaopatrzonych w Corela - troje, wgrywanego za pomocq dwudziestu paru dyskietek (o
ptytach DVD nikt wtedy nawet nie marzyt...) Mato kto miat w domu wtasny komputer, wiec prace
na konkurs mogty powstawac gtéwnie w szkole. Dlatego tez w I edycji Biennale, ktora odbyta sie w
1998 roku, tematyka prac byta dowolna i przygotowywano je niemal caty rok szkolny”.

Nieodlaczna cecha technologii cyfrowej jest jej btyskawiczny rozwdj. Dzi$ juz nikogo nie dziwi
czesta obecnos$¢ obrazow stworzonych za pomoca komputera. Specjalistyczne programy pozwalaja
na tworzenie obrazow nasladujacych rzeczywistos$¢, w sposob nie do odroznienia. Sa one obecne na
nosnikach komputerowych, w globalnej sieci. Nawet ostateczny ksztalt publikacji prasowych i
ksiazkowych to dzis dzieto grafika komputerowego .

Laureatka VII edycji, Magdalena Marczewska, opisuje w ten sposob biezace przygotowania do
Biennale : , Nasza grupa, liczgca same dziewczyny, brata udziat w zajeciach prowadzonych przez
pana Mateusza Starzaka. Dzieki niemu poznatysmy rézne mozliwosci realizacji materiatow
filmowych. Zobaczytysmy, jak od podszewki wyglgda proces powstawania krotkich spotéw
reklamowych, wiadomosci telewizyjnych czy prognozy pogody. Miatysmy okazje przekonac sie o



mozliwosciach Green screen’u, poprzez wcielenie sie w pogodynke i zobaczenie za sobq mapy Polski,
co pozwolito nam przekonac sie, ze rola prowadzqcego prognoze nie jest tatwa. Innym razem
sprawdzatysmy sie w roli prowadzqcego wiadomosci, czytajqc tekst z promptera, tak jak robi sie to
w prawdziwej telewizji”.

Tegoroczne OBSK to nie tylko obraz...i nie tylko film. To takze dZwiek. "Barwy i dZzwieki”, tak
zostala zatytutowana aktualna edycja konkursu dla uczniéw szkot plastycznych.To hasto przywotuje
wspotczesne odkrycia, np.: opisywana przez Ernsta Chladni zdolnos¢ ksztattowania fizycznych
form poprzez fale dZzwieku, eksperymenty Cymatics, czy wreszcie ,Swieta geometrie wody”.
Ksztattowanie form kanatami nie zawsze dostepnymi swiadomosci. Form, ktére angazuja wzrok i
stuch, obecnie najbardziej wyostrzone cywilizacyjnie zmysty. To wazny temat, ze wzgledu na istotna
role twércy- artysty w ksztaltowaniu rzeczywistosci, wptywaniu na nig, przy udziale réznych
systemdw wartosci. Na ile autorzy i Jury podjeli to wtasnie zagadnienie?

Biennale dzisiaj to takze nie tylko konkurs. Dzisiaj uczniowie sami przygotowuja materiaty
promocyjne- znak graficzny, katalog (VII edycja- Karina Koprowska), filmy reklamowe (VIII edycja-
Martyna Biegta i Debora Sass), plakaty.

Podjete przez pania Jolante Mastalerz przygotowania do realizacji filméw , w tym tych
reklamujacych tegoroczna edycje (obejmujaca takze obraz ruchomy), zaowocowaty
zainteresowaniem biennale pedagogow nie tylko pracowni projektowych. Jesli mozemy wprawia¢ w
ruch obraz, to czemu nie dokonac tego z uzyciem rysunku? Zaproszenie do wspoétpracy Politechnike
F.6dzka inicjuje wiec podnoszenie kwalifikacji pedagogéw, uczniom umozliwito poznanie tajnikow
realizacji wykorzystujacych szeroko rozumiang animacje z wykorzystaniem programow graficznych.

Jako zaplecze merytoryczne i warsztatowe, tegoroczne Biennale jest wspierane przez kadre
naukowa tédzkiej ASP oraz PWSFTVIT - w szczegolnosci prof. Krzysztofa Rynkiewicza.

Tegoroczna edycje biennale bedzie oceniato jury w sktadzie:

prof. Krzysztof Rynkiewicz - PWSFTviT , Wydziat Operatorski i Realizacji Tv, Katedra Filmu
Animowanego i Efektéw Specjalnych- przewodniczacy Jury

prof. Lestaw Miskiewicz - ASP ©.6dz - Wydziat Grafikl i Malarstwa - Katedra Multimediéw;
prof. Jerzy Nowotarski - ASP £.6dz - Wy-dziat Grafiki i Malarstwa - Katedra Multi-mediow;
dr hab. Jacek Staszewski - ASP Warszawa- Prodziekan wydz. Grafiki ASP Warszawa

Marc Boudin - attaché de cooperation pour le francaise.

Filozofia nowoczesnej grafiki komputerowej gtosi, ze dany problem techniczny lub naukowy
rozwigza¢ mozna matematycznie lub za pomoca grafiki, przy nastepujacym zastrzezeniu: nalezy
doglebnie poznac nature obiektow rzeczywistych, natomiast wymyslajac je- tworzy¢ ich logiczne
modele. Jednym stowem, wynalazki powstaja dzieki polaczeniu znajomosci istoty rzeczy z
wyobraznia graficzng. Swiadectwem nich beda liczne studia rysunkowe kwiatéw, badanie budowy
roslin, czlowieka, obserwacje ptakow, ktére doprowadzily Leonardo da Vinci do jego dorobku
naukowego.

Obecnie grafika komputerowa ma zastosowanie w kartografii, wizualizacji danych pomiarowych (2D
i 3D), wizualizacji symulacji komputerowych, diagnostyce medycznej, kresleniu i projektowaniu,



przygotowaniu publikacji, efektach specjalnych w filmach, grach komputerowych. Jest medium,
ktore stuzy rozwojowi.

Zapraszamy zatem mlodziez i opiekunow artystycznych do udzialu w tegorocznym VIII
Ogodlnopolskim Biennale Sztuki Komputerowej, imprezy, ktorej tradycja zakorzeniona jest w
niegdys industrialnym miescie ¥.0dz, a merytoryczny ksztatt nadali i wcigz go formuja pedagodzy
tédzkiego Plastyka.

http://plastyklodz.pl/aktualnosci/konkursy/2012 2013/biennale/VIII biennale.htm

http://vimeo.com/49015819

Pamieci Janusza Szewczyka
Joanna Kierzkowska-Klys, nauczyciel rzezby w ZPSP im. T. Makowskiego w Lodzi

¥.6dz, 19 pazdziernika 2012


http://plastyklodz.pl/aktualnosci/konkursy/2012_2013/biennale/VIII_biennale.htm
http://vimeo.com/49015819

