»Stan wojenny i kryzysowe lata 80-te w
teczycy” - gra miejska

Uczestnicy Gry przeniesli sie do lat 80-tych XX wieku i ich zadaniem byto kupienie kilku towarow w
sklepie. Otrzymali wczesniej liste zakupdéw oraz niezbedne kartki na zywnos¢ talon oraz pieniadze.
W sklepie ,Spotem” nie udato sie kupi¢ wszystkich produktéw. Brakujacy produkt z listy zakupéw
kupili w sklepie Pewex za dolary zakupione ,cinkciarza”. Na maszynie do pisania stworzyli ulotke w
ktorej wyrazili swoje niezadowolenie z zaopatrzenia w podstawowe produkty. Z taka ulotka zostali
zatrzymani przez ormoweca, ktéry odprowadzit ich do radiowozu milicyjnego. Funkcjonariusze
skierowali ich do wykonania czynu spotecznego, na ktorym wykonali transparenty na pochdéd
pierwszomajowy. Z tymi transparentami po bacznym okiem ormoweca ruszyli w pochdd ulicami
Leczycy.

Celem Gry bylo pokazanie mlodemu pokoleniu jak zyli ich rodzice i dziadkowie w okresie
stanu wojennego w latach 80-tych, poznanie najnowszej historii Polski, rozwijanie
wlasciwych relacji w kontaktach spotecznych.

W grze wzieli udzial uczniowie ze Szkoly Podstawowej nr 3 w Leczycy, Zespotu Szkét im. Jadwigi
Grodzkiej z Leczycy Zespotu Szkdt Ponadpodstawowych nr 1 im. Kardynata Stefana Wyszynskiego,
Zespotu Placowek Edukacyjno - Wychowawczych w Leczycy oraz Zespotu Placowek Edukacyjno -
Wychowawczych i Rehabilitacyjnych w Stemplewie. Zwyciezyla druzyna ze Stemplewa.
Organizatorem gry byl Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w eczycy.

Gra odbyta sie w ramach projektu ,Leczyckie wyprawy literackie” w programie ,Partnerstwo dla
ksigzki 2021” ze srodkow finansowych Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu
pochodzqcych z Funduszu Promocji Kultury.

Dziekujemy grupie Militarni Leczyca za udostepnienie pojazdu UAZ 469.

Za pomoc w przeprowadzeniu gry dziekujemy Bibliotece Pedagogicznej w Leczycy oraz Muzeum na

Zamku w Leczycy.
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