projekt ,,zaGRAj w FILMie”

Powoli dobiega konca realizowany przez Fundacje Wspierania Rozwoju Nowoczesnych
Technologii 4Future projekt ,zaGRAj w FILMie”. O jego przebiegu pisza uczniowie bioracy
udzial w tych dzialaniach finansowanych w ramach Fundacji Akademii Orange:

Na poczatku kwietnia zaczat sie projekt pt: “Zagraj w filmie”, majacy na celu zapoznanie tddzkiej
mlodziezy licealnej z wiedza o kinie. Kazde liceum wybralo swoich pieciu reprezentantow, ktorzy
tworzac grupy musieli wykonywac pewne zadania podczas poszczegdlnych etapow gry.

Pierwsze spotkanie odbylo sie w muzeum kinematografii, gdzie po krétkim wyktadzie i
oprowadzeniu po muzeum kazda grupa miata do wykonania zadania. Jako jeden z zespotoéw
dostaliSmy pytania, na ktére odpowiedzi ukryte byly w opisach eksponatow. Miato to na celu
utrwalenie pewnych wiadomosci o historii i powstawaniu filmu. Drugim zadaniem bylo stworzenie
wlasnego scenorysu, sktadajacego sie z szesciu rysunkéw przedstawiajacych wymyslona przez nas
historie. Na jego podstawie musieliSmy, uzywajac rekwizytéw zrobi¢ szes¢ zdje¢ analogicznych do
storyboardu i wykona¢ plakat zachecajacy do zwrdcenia uwagi na nasz projekt.

Kolejne zajecia miaty zupeinie inng forme, a mianowicie odbyly sie w terenie, czyli na ulicy
Piotrkowskiej. SpotkaliSmy sie tam z przewodnikiem, ktéry zabierat nas do miejsc, w ktérych
funkcjonowaly lub nadal funkcjonuja kina. Mozna to okresli¢ mianem ,Spaceru po odrobine juz
zatartej historii todzkiego filmu”, bo niestety tylko nieliczni Lodzianie sa $wiadomi tego jak duze
znaczenie w $Swiecie kina miata dawniej £.6dZ. Po przynajmniej pottora godzinnej przechadzce kazda
z grup dostata jeden z tekstow piosenek Eugeniusza Bodo, zeby pozniej zaspiewaé przed kamera.
Zapewne wiekszos¢ zastanawia sie czy zostanie to w jaki$ sposéb punktowane na koniec.

Wiedza zdobyta podczas spaceru przydata sie w nastepnym zadaniu, czyli grze miejskiej.
SpotkaliSmy sie przy Pasazu Rubinsteina, gdzie mieliSmy wytropi¢ mezczyzne z walizka. Sprawa
poczatkowo byta owiana tajemnica, jednak juz po odnalezieniu zagadkowego jegomoscia wszystko
stalo sie jasne i przystapiliSmy do odszukiwania odpowiedzi na pytania. Stanowilto to wyzwanie, az
do momentu odnalezienia miejsc przedstawionych na zdjeciach. Odpowiedzi te mialy sie przystuzy¢
przystowiowemu zdobywaniu postaci zwigzanych z filmem. Po parogodzinnych poszukiwaniach gra
sie zakonczyta i tylko jedna grupa wykazata sie niezwykle duza iloscia zdobytych oséb. Mimo
wszystko praktycznie kazdy zespot zostal nagrodzony jednym z kultowych polskich filméw na DVD.

Przedostatnie spotkanie miato na celu zapoznanie nas z podstawowymi wiadomosciami na temat
montazu. Zajecia sktadaly sie nie tylko z wyktadu, ale rowniez ¢wiczenia na jednym z programéw do
obrobki filméw. Ma sie to przyda¢ w tworzeniu naszego wiasnego dokonczenia historii Joe'a
Burner’a.

Mialo sie tez do tego przyczyni¢ zapewne spotkanie w muzeum SE-MA-FOR. Tutaj wszystkie
zadania zwiazane byly z animacja i jednym z nich byto tworzenie jej przez nas. Reszta ¢wiczen
polegata na poszukiwaniu odpowiedzi do pytan i podchodach, gdzie trzeba bylo rozwigzywac
roznego rodzaju zagadki, dzieki szukaniu informacji w muzeum.

W ten sposob zakonczyly sie nasze warsztaty. Ostatnim spotkaniem, ktore nas czeka, bedzie gala
podsumowujaca, gdzie zostanie wyloniona najlepsza grupa.

Warsztaty ,Zagraj w filmie” sg jak najbardziej odpowiednie dla mtodziezy zainteresowanej filmami,



ale rowniez dla tej, ktora ciekawi jego historia i powstawanie. Mozna je poleci¢ kazdemu, kto mysli
0 wigzaniu swojej przysztosci ze Szkota Filmowa.
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