Nowa rzezba lodzkiego tworcy w Europejskim
Parku Rzezby A&A

Innowacyjna rzezba zostata zainspirowana biologicznymi formami i procesami, ktére mozna
zaobserwowac w przyrodzie. Typ projektowania wykorzystany do stworzenia dziela nazywa sie
projektowaniem algorytmicznym lub generatywnym, co oznacza, ze tworca projektuje forme przy
pomocy napisanego kodu, dzieki ktoremu forma generuje sie na komputerze, i w tym wypadku -
opiera sie na zasymulowaniu proceséw jak rosna kwiaty i liScie w przyrodzie. ,Ostrokwiat” niejako
wyrost w programie komputerowym. Nastepnie projekt byt konsultowany z Piotrem Pawlowskim -
inzynierem i prezesem Fundacji FabLab, ktéry pomogt przy rozwiazaniach technologicznych,
spawaniu rzezby oraz jej transporcie.

Aleksander Dynarek to najmtodszy tworca, ktérego prace mozna podziwia¢ w pabianickim parku
rzezby. Zwiazany zawodowo z Architektura Wnetrz na Akademii Sztuk Pieknych w L.odzi, pasjonuje
sie tworzeniem instalacji artystycznych, ktére regularnie prezentuje m.in. na 16dzkim Light Move
Festiwal.

Zwiedzajacy okresowo moga zauwazy¢ brak rzezby w parku. W ramach wystawy czasowej zostanie
zaprezentowana podczas najblizszej edycji wspomnianego Light Move Festiwal w dniach od 24 do
26 wrzesnia na terenie Monopolis, po czym powrdci do Pabianic.

ALEKSANDER DYNAREK

Urodzony 12 maja 1990 w todzi. Absolwent Architektury na Politechnice ¥.6dzkiej, studiowat
Malarstwo na L.odzkiej ASP. Jeszcze jako student organizator wielu przedsiewzie¢ zwigzanych z
projektowaniem parametrycznym i algorytmicznym, a takze zastosowaniem nowych technologii w
architekturze i projektowaniu - Nieistniejace, Research Lab, P3. Od 2014 coroczny uczestnik Light
Move Festival jako autor instalacji artystycznych. Pracowat w biurze DaeWha Kang Design w
Londynie, pod okiem doswiadczonego u Zahy Hadid projektanta, wspéttworzac m.in. zwycieska w
konkursie instalacje multimedialng Heart of Arup. Obecnie pracuje w Akademii Sztuk Pieknych w
Y.odzi uczac projektowania wspomaganego komputerowo i zajmuje sie projektowaniem instalacji
artystycznych, multimediéw i malarstwem.

OSTROKWIAT (,,RAZORCHID")

Bioniczna rzezba bedaca rezultatem badan i symulacji rozwoju roslinnych form i ksztattéw. Dzieto
jest potaczeniem dwdch nurtéw - nowoczesnego high-tech i organicznej inspiracji. Za pomoca
autorskich algorytméw i kodow zlozone, piekne i funkcjonalne ksztatty powstajace w krélestwie
flory zostaly zbadane i zaadoptowane do nowoczesnych materialéw i metod konstrukcyjnych.
Przyroda mowi do nas jezykiem o niestychanej ztozonosci - skomplikowane i pozornie trudne do
odtworzenia ksztalty powstaja jako rezultaty dynamicznych systeméw, adaptujacych sie i
rozwijajacych w zaleznosci od podanych warunkéw i pelionych funkcji. A gdyby tak dzieto lub
projekt nie byto wymyslane przez autora, ale wyhodowane? Autorskie algorytmy byty niczym
nasiona i zyzna gleba, na ktorej autor sledzil rozwijajace sie i - niejednokrotnie zaskakujace- formy.
Jest to symulacja powstawania jezyka formalnego jakim postuguje sie Swiat materii ozywione;j.
Przetozony na nowoczesny jezyk high-tech, zaadaptowany nie do warunkéw pogodowych czy
biotopu ale do uzywanych materialdéw, taczen, sposobu wycinania i montazu. Dzieki temu projekt,
mimo swojej wybujatej formy, jest organicznie wpisany w technologiczne wymagania. Poza byciem
dzielem sztuki i studium przyrodniczym jest tez propozycja zaadoptowania algorytmow



organicznych do rozwiazywania probleméw czysto technicznych. Mowi od nas jezykiem syntezy
Swiata przyrody i technologii.

Szczegotowa prezentacja rzezby dostepna jest na YouTube.

zrodto: inf. prasowe


https://www.youtube.com/watch?v=UQV-iwzONA0

