MEDIOKRACJE - gra miejska nowej generacji

W Belchatowie w ramach projektu finansowanego ze srodkow Ministerstwa Kultury i
Dziedzictwa Narodowego Stowarzyszenie Topografie z Lodzi, we wspolpracy z Miejskim
Centrum Kultury w Belchatowie zrealizuje jedna z pierwszych polskich gier miejskich
nowej generacji - tak zwana Gre Alternatywnej Rzeczywistosci. Gra przeniesie sytuacje
znane z filmow, gier czy literatury wprost na belchatowskie ulice.

Interaktywna, fabularna gra miejska (Gra Alternatywnej Rzeczywistosci) bedzie zaréwno
atrakcyjnym wydarzeniem dla lokalnej spotecznosci a przy okazji - Zrédtem wiedzy na temat
zjawiska zwanego przez badaczy ,konwergencja medialna”, czyli przenikaniu sie gier
komputerowych, telewizji, internetu, telefonéw komodrkowych, filmu i przestrzeni miejskiej, co
razem sktada sie na skomplikowany krajobraz medialny wspoétczesnosci.

Wstepem do realizacji projektu bedzie wyktad goscinny Mirostawa Filiciaka, medioznawcy ze Szkoty
Wyzszej Psychologii Spotecznej pt. ,Media, wersja beta. Film i telewizja w czasach gier
komputerowych i internetu”. Wyklad odbedzie sie 25 kwietnia, o godz. 18:00, w sali
koncertowej MCK.

O Stowarzyszeniu: ,Stowarzyszenie Topografie stara sie pokazywaé przestrzen miejska jako zrodto
wszechstronnej inspiracji. Koncentrujemy sie na dziataniach na obszarze wojewddztwa tddzkiego ze
szczeg6lnym naciskiem na Lodz. Lodzian zachecamy do nawiagzywania pozytywnej relacji ze swoim
miastem, a osobom z innych miejsc Polski i Swiata zwracamy uwage na te cechy Lodzi, ktore
pozwalaja lepiej zrozumieé rozwdj nowoczesnych spoteczenstw. W tym celu prowadzimy Punkt
Kultury Prexer-UL, tworzymy gry miejskie, realizujemy projekty zwiazane z historia regionalna,
organizujemy przedsiewziecia kulturalne - zaréwno duze i wieloletnie, jak i catkowicie spontaniczne
- oraz angazujemy sie w dziatania na rzecz rozwoju Lodzi i regionu t6dzkiego nie tylko w obszarze
kultury. Gléwne obszary dzialania: Punkt Kultury Prexer-UL - niezalezne centrum kultury w fodzi
(www.prexer.org) Departament Gier - organizacja gier miejskich (www.departamentgier.pl)
Miastograf - dziatania z zakresu gromadzenia historii lokalnej (historie méwione) Mamy
doswiadczenie w zarzadzaniu kompleksowymi projektami. W ciagu ponad 5 lat dziatania
zrealizowali$my 25 duzych projektéw kulturalnych o tacznym budzecie prawie 500 000 zi.
Wspotpracowalismy, pozyskujac srodki, z Ministerstwem Kultury i Dziedzictwa Narodowego,
Narodowym Centrum Kultury, Wydziatem Promocji UML, Wydziatem Edukacji UML, Biurem
Promocji i Wspdlpracy z zagranica UML, Departamentem Kultury i Edukacji Urzedu
Marszatkowskiego, Fundacja Orange, Fundacja Wspétpracy Polsko-Niemieckiej, Ambasada Stanow
Zjednoczonych Ameryki oraz licznymi polskimi i zagranicznymi organizacjami pozarzadowymi.
Zorganizowali$my kilkadziesiat gier miejskich, m.in gre “Einblicke” rozgrywana réwnoczesnie w
Y.odzi i w Berlinie, tygodniowy cyklu gier miejskich "Czasownicy" w Sosnowcu oraz gry edukacyjne
"}.6dzB0¢j" i "Mediokracja".

Wiecej informacji o grach realizowanych przez Stowarzyszenie Topografie:
www.departamentgier.pl
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