»Kosmiczny dyLEMat” - gra na smartfony

Uczestniczki warsztatow z tworzenia scenariuszy do gier i obstugi aplikacji Action Track
przygotowaly gre na smartfony , Kosmiczny dyLEMat”. Fabula gry opisuje przygody pilota
Pirxa i jego zmagania z problemem wyruszenia w podrdz, ktéra zaplanowat. Gracz uczestniczac w
wedrowce z bohaterem odpowiada na pytania dotyczace zycia i twérczosci Stanistawa Lema oraz
dowiaduje sie o ciekawostkach zwiazanych z pisarzem.

Na 22 paZdziernika zaplanowana zostata pierwsza rozgrywka miedzybiblioteczna. Zapraszamy do
udzialu w grze bibliotekarki i bibliotekarzy pracujacych w bibliotekach publicznych wojewddztwa
todzkiego.

Do rozgrywki mozna przystapi¢ samodzielnie lub w zespole do 3 o0sdb.

Aby zagrac potrzebny bedzie smartfon z dostepem do Internetu, na telefonie nalezy zainstalowac
darmowa aplikacje Action Track (pobrac¢ z internetowych sklepéw AppStore lub Google Play).

Aby przystapi¢ do gry nalezy zeskanowac kod QR, ktéry umieszczony zostanie na stronie WBP, w
raj w Lema” 22 pazdziernika o godz. 12.00, nastepnie pobrac gre i zaakceptowac jej

regulamin.
Po przeprowadzonej rozgrywce gra zostanie udostepniona czytelnikom.
Gra jest okazja do poznania lub powrotu do wiadomosci o pisarzu w 100 rocznice urodzin

Stanistawa Lema.

Gra powstata w ramach projektu ,,Zagraj w Lema”. Projekt zostat dofinansowany ze srodkéw
Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu.


https://www.wbp.lodz.pl/zagraj-w-lema
https://www.wbp.lodz.pl/zagraj-w-lema

